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Moje kensumenckie ABC

Drodzy Czytelnicy — Dzieci i Rodzice!
Ta kolorowanka odpowie na pytania:

Czy dziecko to tez konsument?

Dlaczego nie mozna mie¢ wszystkiego?

Gdzie robimy zakupy?

. Dlaczego nalezy sprawdza¢ date waznosci?

. Co to jest paragon i do czego stuzy?

. O czym informujg tajemnicze znaki na opakowaniach?
. Dlaczego nie zawsze trzeba korzysta¢ z promocji?

. Co chcg nam powiedzie¢ reklamy?
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Wiecej pytan i odpowiedzi znajdziesz na stronie www.konsumenckieabc.pl
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JESTES KONSUMENTEM
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Pomd&z dzieciom znalez¢ ukryte przedmioty.
Wskaz te, ktére mogag kupowac sami, a ktore tylko z rodzicami.

NIE MOZNA MIEC WSZYSTKIEGO
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Jak myslisz, dlaczego chtopiec ptacze? Co mogg zrobi¢ rodzice w tej sytuacji?
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ROBIMY ZAKUPY
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Gdzie najczesciej rodzice kupujg Dlaczego bohaterowie kolorowanki
dzieciom zabawki? lubig kupowac owoce i warzywa na targu?
~
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Czy chtopiec powinien otworzy¢ drzwi Czy dzieci mogg samodzielnie
sprzedawcy dywanéw? kupowac¢ w sklepie internetowym?
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SPRAWDZAJ DATE WAZNOSCI
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Opowiedz, co przytrafito sie bohaterom kolorowanki.
O czym trzeba pamieta¢, kupujgc artykuty spozywcze?
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GDY KUPISZ DZIURAWA PILKE...




Opowiedz, co spotkato bohaterow.

1. STARANNIE WYBIERZ 2. OBEJRZYJ TOWAR

3. ZAPtAC | SPRAWDZ RESZTE 4. WEZ PARAGON

W pustych ramkach narysuj cztery rzeczy, o ktérych trzeba pamietac robigc zakupy.
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TAJEMNICZE ZNAKI
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Dokoncz rysunki. Czy wiesz, co oznaczajg zamieszczone na nich znaki informacyjne?
Znajdz w swoim otoczeniu tak oznakowane przedmioty.
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PROMOCJE, PROMOCUJE!

Do czego zachecajg napisy w sklepie? Czy nasi bohaterowie powinni kupi¢ wszystkie
towary objete promocjg? Poradz im, jak madrze wybierac.

MADRY KONSUMENT TROSZCZY SIE O SRODOWISKO

/\ Pomoz rodzinie z ilustracii

&p,ER J zadbaé o $rodowisko.
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Zaznacz strzatkami, do ktorych
pojemnikow powinno sie wrzucac
opakowania po towarach
stojgcych na potkach. Pokoloru;j
pojemniki na odpowiednie kolory.

KOMPOST




UWAZAMY NA REKLAMY

Jakiego produktu dotyczy reklama telewizyjna przedstawiona na rysunku?
Jak zacheca rodzicow i dzieci do kupna?
Czy, aby sta¢ sie sitaczem, wystarczy jes¢ batoniki?
Wymysl hasto do tej reklamy i wpisz je w prawym gornym rogu.

Czy pamietasz reklamy, z ktorych wynikato, ze wystarczy cos kupi¢, aby stac sie szczesliwym,
zdrowym i lubianym? Narysuj lub wymysl przykiad takiej reklamy.
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KUPUJ Z GEOWA

gra planszowa

1. Kupujac lody, zapominasz sprawdzi¢
date waznosci!
Cofasz sie o 1 pole.

2. Odchodzac od kasy, pamietasz o zabraniu
paragonu!

Przesuwasz pionek o 3 pola do przodu.
3. Doktadnie sprawdzasz reszte wydang
przez kasjerke!
Zyskujesz dodatkowy rzut kostka.
4. Robigc zakupy, wktadasz r6zne rzeczy
do koszyka i nie zastanawiasz sie,
czy na wszystko starczy ci pieniedzy.
Okazuje sie, ze masz ich za mato!
Wracasz do domu, czyli cofasz pionek
na start.

5. Twoja siostra ma urodziny. Chciatbys
kupi¢ jej w prezencie komputer.

Idziesz z nim do kasy, a przeciez dzieci
nie mogg kupowac takich drogich rzeczy!
Musisz odnies¢ go na miejsce i tracisz
1 kolejke rzutu kostka.

6. Sprawdzites ceny soku ,Pimpus” w dwoéch
sgsiednich sklepach. Kupujesz go tam,
gdzie jest tanszy.

W nagrode przesuwasz pionek o 2 pola
do przodu.

7. Reklama w telewizji przekonuje, ze aby
mieC przyjaciot, wystarczy kupowac to,
co oni. Wierzysz w to i postanawiasz
kupi¢ reklamowany produkt.

Cofasz sie o 2 pola.

8. Zamiast kupi¢ to, czego naprawde
potrzebujesz, korzystasz ze wszystkich
promocji, ktére napotykasz w sklepie!
Teraz usitujesz wszystko odnies¢ na
poftKi i tracisz 1 rzut kostka.

9. Urzgdzasz rodzicom awanture w sklepie,
bo chcesz, zeby ci kupili najnowszg gre
komputerowg. Rodzice spokojnie
ttumacza, dlaczego nie moga ci kupic
wszystkiego, co chciatbys miec.

Tracisz 1 rzut kostka.

10.Kupujesz prezent dla mfodszego brata,
ktory nie skonczyt jeszcze trzech lat.
Sprawdzasz doktadnie, czy na zabawkach
jest znak CE i czy mogg sie nimi bawi¢
dzieci ponizej trzeciego roku zycia.

W nagrode zyskujesz dodatkowy rzut
kostka.
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