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Drodzy Czytelnicy – Dzieci i Rodzice!
Ta kolorowanka odpowie na pytania:

1. Czy dziecko to te˝ konsument?
2. Dlaczego nie mo˝na mieç wszystkiego?
3. Gdzie robimy zakupy?
4. Dlaczego nale˝y sprawdzaç dat´ wa˝noÊci?
5. Co to jest paragon i do czego s∏u˝y?
6. O czym informujà tajemnicze znaki na opakowaniach?
7. Dlaczego nie zawsze trzeba korzystaç z promocji?
8. Co chcà nam powiedzieç reklamy?
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Jak myÊlisz, dlaczego ch∏opiec p∏acze? Co mogà zrobiç rodzice w tej sytuacji?

Pomó˝ dzieciom znaleêç ukryte przedmioty. 
Wska˝ te, które mogà kupowaç sami, a które tylko z rodzicami.

J E S T E Â  K O N S U M E N T E M

N I E  M O ˚ N A  M I E å  W S Z Y S T K I E G O
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R O B I M Y  Z A K U P Y

Gdzie najcz´Êciej rodzice kupujà 
dzieciom zabawki?

Dlaczego bohaterowie kolorowanki 
lubià kupowaç owoce i warzywa na targu?

Czy ch∏opiec powinien otworzyç drzwi 
sprzedawcy dywanów? 

Czy dzieci mogà samodzielnie 
kupowaç w sklepie internetowym?
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S P R A W D Z A J  D A T ¢  W A ˚ N O Â C I

Opowiedz, co przytrafi∏o si´ bohaterom kolorowanki.
O czym trzeba pami´taç, kupujàc artyku∏y spo˝ywcze?
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G D Y  K U P I S Z  D Z I U R A W Ñ  P I ¸ K ¢ . . .
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Opowiedz, co spotka∏o bohaterów. 

W pustych ramkach narysuj cztery rzeczy, o których trzeba pami´taç robiàc zakupy.

1. STARANNIE WYBIERZ 2. OBEJRZYJ TOWAR

3. ZAP¸Aå I SPRAWDè RESZT¢ 4. WEè PARAGON
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Dokoƒcz rysunki. Czy wiesz, co oznaczajà zamieszczone na nich znaki informacyjne?
Znajdê w swoim otoczeniu tak oznakowane przedmioty.

T A J E M N I C Z E  Z N A K I



9

M Ñ D R Y  KO N S U M E N T  T R O S Z C Z Y  S I ¢  O  Â R O D O W I S KO

P R O M O C J E ,  P R O M O C J E !

Pomó˝ rodzinie z ilustracji 
zadbaç o Êrodowisko.
Zaznacz strza∏kami, do których
pojemników powinno si´ wrzucaç
opakowania po towarach 
stojàcych na pó∏kach. Pokoloruj
pojemniki na odpowiednie kolory.

Do czego zach´cajà napisy w sklepie? Czy nasi bohaterowie powinni kupiç wszystkie 
towary obj´te promocjà? Poradê im, jak màdrze wybieraç. 
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U W A ˚ A M Y  N A  R E K L A M Y

Czy pami´tasz reklamy, z których wynika∏o, ˝e wystarczy coÊ kupiç, aby staç si´ szcz´Êliwym, 
zdrowym i lubianym? Narysuj lub wymyÊl przyk∏ad takiej reklamy.

Jakiego produktu dotyczy reklama telewizyjna przedstawiona na rysunku?
Jak zach´ca rodziców i dzieci do kupna?

Czy, aby staç si´ si∏aczem, wystarczy jeÊç batoniki?
WymyÊl has∏o do tej reklamy i wpisz je w prawym górnym rogu.



gra planszowa
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1. Kupujàc lody, zapominasz sprawdziç 
dat´ wa˝noÊci!
Cofasz si´ o 1 pole.

2. Odchodzàc od kasy, pami´tasz o zabraniu
paragonu!
Przesuwasz pionek o 3 pola do przodu.

3. Dok∏adnie sprawdzasz reszt´ wydanà 
przez kasjerk´!
Zyskujesz dodatkowy rzut kostkà.

4. Robiàc zakupy, wk∏adasz ró˝ne rzeczy 
do koszyka i nie zastanawiasz si´, 
czy na wszystko starczy ci pieni´dzy.
Okazuje si´, ˝e masz ich za ma∏o!
Wracasz do domu, czyli cofasz pionek 
na start.

5. Twoja siostra ma urodziny. Chcia∏byÊ
kupiç jej w prezencie komputer. 
Idziesz z nim do kasy, a przecie˝ dzieci
nie mogà kupowaç takich drogich rzeczy!
Musisz odnieÊç go na miejsce i tracisz 
1 kolejk´ rzutu kostkà.

6. Sprawdzi∏eÊ ceny soku „PimpuÊ” w dwóch
sàsiednich sklepach. Kupujesz go tam,
gdzie jest taƒszy.
W nagrod´ przesuwasz pionek o 2 pola
do przodu.

7. Reklama w telewizji przekonuje, ˝e aby
mieç przyjació∏, wystarczy kupowaç to,
co oni. Wierzysz w to i postanawiasz
kupiç reklamowany produkt.
Cofasz si´ o 2 pola.

8. Zamiast kupiç to, czego naprawd´ 
potrzebujesz, korzystasz ze wszystkich 
promocji, które napotykasz w sklepie!
Teraz usi∏ujesz wszystko odnieÊç na
pó∏ki i tracisz 1 rzut kostkà.

9. Urzàdzasz rodzicom awantur´ w sklepie, 
bo chcesz, ˝eby ci kupili najnowszà gr´
komputerowà. Rodzice spokojnie
t∏umaczà, dlaczego nie mogà ci kupiç
wszystkiego, co chcia∏byÊ mieç. 
Tracisz 1 rzut kostkà.

10.Kupujesz prezent dla m∏odszego brata,
który nie skoƒczy∏ jeszcze trzech lat.
Sprawdzasz dok∏adnie, czy na zabawkach
jest znak CE i czy mogà si´ nimi bawiç
dzieci poni˝ej trzeciego roku ˝ycia. 
W nagrod´ zyskujesz dodatkowy rzut
kostkà.
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