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aBC Wprowadzenie
KONSUMENTA

Konsumentem jest kazdy z nas — niemal codziennie zawieramy mniejsze lub wieksze umowy,
kupujemy produkty i korzystamy z ustug. Nawet najmtodsze dzieci, ktére towarzysza
rodzicom w zakupach, uczestnicza w pierwszych sytuacjach zwigzanych z byciem
konsumentem. Przed ukoriczeniem 13 lat moga one samodzielnie nabywac jedynie drobne
rzeczy zwigzane z biezgcymi sprawami zycia codziennego, np. napoje czy pieczywo. Juz
woéwczas jednak moga miec pierwsze doswiadczenia zwigzane z zarzadzaniem swoim
kieszonkowym, oszczednosciami oraz wywiera¢ wptyw na decyzje zakupowe swoich

rodzicow.

Z wiekiem dzieci stopniowo uczestnicza w zawieraniu coraz powazniejszych transakcji,
czesto w towarzystwie rowiesnikdw. W wieku 13-18 lat majg juz wieksza samodzielnosé, chod
przy drozszych zakupach nadal wymagana jest zgoda ich rodzicéw. Caty czas, ze wzgledu na

swdj wiek, naleza one do szczegdlnie wrazliwej grupy konsumentdw.

Wazne jest ksztattowanie swiadomych i odpowiedzialnych postaw konsumenckich juz na
wczesnym etapie nauczania. Juz wowczas dzieci moga uczy¢ sie podstawowych zagadnien

zwigzanych z kupowaniem, bezpieczeristwem produktéw i ich oznakowaniem.

Dlatego tez Urzad Ochrony Konkurencji i Konsumentdw (UOKiK) kieruje swoje dziatania
edukacyjne rowniez do najmtodszych konsumentéw. Wychodzimy z zatozenia, ze rozwijanie
kompetencji konsumenckich oraz informowanie dzieci o przystugujacych im prawach
i obowigzkach ma Fundamentalne znaczenie dla ich $wiadomego i odpowiedzialnego

funkcjonowania na rynku w przysztosci.

malykonsument.uokik.gov.pl 4
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aBC Wprowadzenie
KONSUMENTA

Edukacja konsumencka polega na rozbudzaniu w dzieciach zainteresowania tg tematyka,
tworzeniu pierwszych skojarzert dotyczacych bycia konsumentem oraz na budowaniu
elementarnych kompetencji w tym zakresie. Najlepszym kontekstem dla tych dziatan sa

codzienne, proste sytuacje, ktérych dziecko doswiadcza zaréwno w sklepie, jak i w domu.

Zgodnie z tymi zatozeniami UOKIK przygotowat projekt ABC Matego Konsumenta, ktory

taczy w sobie elementy tradycyjnych zajec przedszkolnych z nowoczesnymi narzedziami

edukacyjnymi.

O projekcie

Projekt edukacyjny ABC Matego Konsumenta skierowany jest do dzieci w wieku
przedszkolnym, nauczycieli przedszkolnych, edukatoréw i rodzicéw. Wpisuje sie w zatozenia
podstawy programowej wychowania przedszkolnego: ,Wspdtczesny przedszkolak
Funkcjonuje w dynamicznym, szybko zmieniajgcym sie otoczeniu, stad przedszkole powinno

nx

stac sie miejscem, w ktérym dziecko otrzyma pomoc w jego rozumieniu™.

Cele projektu

Gtéwnym celem projektu jest uswiadomienie dzieciom, ze s3 konsumentami
oraz zapoznanie ich z najwazniejszymi pojeciami takimi jak: konsument, paragon, reklamacja,

przemyslane zakupy, znak CE oraz bezpieczenstwo zabawek.

*Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej
przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdélnego dla szkoty policealnej (Dz. U.z 2017 r. poz. 356).
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aBC Wprowadzenie

KONSUMENTA

Projekt stuzy rowniez:
e rozwijaniu w dzieciach podstawowych kompetencji konsumenckich,

e wprowadzaniu tematyki konsumenckiej do zaje¢ dydaktycznych na etapie edukacji

przedszkolnej,

e zaangazowaniu w proces edukacyjny posrednikéw komunikacji: nauczycieli, edukatoréw

oraz rodzicéw i opiekundw,

e zapewnieniu nauczycielom przedszkolnym materiatéw edukacyjnych, stanowigcych

pomoc w prowadzeniu zajec.

~ A~
O
L]
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aBC Wprowadzenie

KONSUMENTA

Elementy projektu

Na potrzeby realizacji projektu ABC Matego Konsumenta przygotowaliémy bezptatne

materiaty edukacyjne: scenariusze zaje¢, gry online oraz gry planszowe. Podstawowym
zatozeniem przy ich opracowywaniu byto potaczenie tradycyjnych i nowoczesnych metod

nauczania rekomendowanych dla dzieci w wieku 4-6 lat.

Scenariusze zajec¢ ,Jestem matym konsumentem”, ,Robimy przemyslane zakupy”, ,Tropimy
znak CE" oraz ,Testujemy bezpieczernstwo zabawek” moga by¢ wykorzystywane zaréwno
przez nauczycieli i edukatoréw wychowania przedszkolnego, jak i przez rodzicéw

i opiekundw.

Nowoczesne narzedzia edukacyjne w postaci czterech gier online: ,Sklepowe memo”,
.Na zakupach”, ,Detektywi znaku CE" oraz ,Laboratorium zabawek” moga stanowic
uzupetnienie tradycyjnych Fform nauki i zabawy podczas zaje¢ przedszkolnych

oraz w domu.

Dwie gry planszowe ,Ale pary!" oraz ,Mate memo" komplementarnie i cato$ciowo nawiazuja
do projektu ABC Matego Konsumenta, stanowigc urozmaicenie i dodatek do kazdej

proponowanej przez nas tematyki zajec.

Zapraszamy do odwiedzenia strony malykonsument.uokik.gov.pl, na ktdrej zamiescilismy

wszystkie materiaty edukacyjne przygotowane w ramach projektu.
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aBC Charakterystyka zajec

KONSUMENTA

Dzieci najlepiej ucza sie poprzez zabawe - ta idea przySwiecata nam podczas
opracowywania scenariuszy zajec i gier dla przedszkolakéw. Zalezy nam na zaangazowaniu
dzieci w poznawanie pierwszych poje¢ konsumenckich, nauce rozpoznawania znaku CE
i bezpiecznych zabawek oraz zacheceniu ich do samodzielnego zdobywania nowych
doswiadczen. Zabawy edukacyjne dostosowalismy do zainteresowan przedszkolakdw

orazich predyspozycji poznawczych.

Przygotowalismy materiaty pomocne w prowadzeniu czterech 30-minutowych zajec:
Jestem matym konsumentem”, ,Robimy przemyslane zakupy’, ,Tropimy znak CE"
oraz ,Testujemy bezpieczedstwo zabawek” Mozna je dostosowad do potrzeb grupy
oraz dostepnego sprzetu. Gry opisane w scenariuszach zaprojektowalismy zaréwno w wersji
tradycyjnej, jak i online, dzieki czemu kazdy moze czerpac z nich wiedze w najdogodniejszej

dla siebie formie.

Odbiorcy:
Zajecia skierowane s3 do dzieci w wieku 4-6 lat. Moga by¢ realizowane w przedszkolu

lub w domu.

Prowadzenie zajeé:

Zajecia moga prowadzi¢ nauczyciele, edukatorzy, rodzice lub opiekunowie.

malykonsument.uokik.gov.pl 8
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nsc st cco Charakterystyka zajec

e zainteresowanie tematyka konsumencka,

e tworzenie pierwszych skojarzern zwigzanych z byciem konsumentem,
e nauka umiejetnosciidentyfikacji znaku CE na réznych produktach,

e nauka wstepnego rozpoznawania bezpiecznych zabawek,

e aktywizowanie myslenia,

e rozwijanie praktycznych umiejetnosci przydatnych w codziennym zyciu.

Tematyka zajec:
Podczas zajec dzieci dowiedza sie, kim jest konsument i gdzie robi zakupy, co to jest paragon
i do czego stuzy. Dzieci naucza sie takze, jak robi¢ przemyslane zakupy, jak wyglada i co

o0znacza znak CE oraz jak rozpoznac uszkodzone zabawki i jak na to reagowac.

Czas zajec:
Przewidziany czas kazdych zajec to 30 minut. Zabawy zaproponowane w scenariuszu mozna
jednak wydtuzac i rozbudowywaé o dodatkowe elementy. Przygotowane propozycje sa

proste w realizacji oraz atrakcyjne dla dzieci.

Co zawierajg scenariusze zajec:

Scenariusze zawieraja doktadny opis przebiegu zaje¢ oraz materiaty przydatne do ich
przeprowadzenia. Ich elementem s3 réwniez karty pracy, instrukcje gier manualnych
oraz gier online. Materiatami pomocniczymi, utatwiajacymi realizacje zaje¢, s3 réwniez:

,Stowniczek pojec konsumenckich”, ,Rymowanki” oraz gry planszowe.

Forma zajec:
Zbiorowa, indywidualna, pogladowa, karty obrazkowe, ¢wiczenia rozwijajace pamied.

Scenariusze zajec zawieraja gry i zabawy aktywizujace dzieci.
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ABC MALEGO Charakterystyka zajec

KONSUMENTA

wymagana wiedza:
Do przeprowadzenia zaje¢ wymagana jest podstawowa znajomosé zagadnien
konsumenckich. Warto zapozna¢ sie réwniez z definicjami najwazniejszych pojec

znajdujacymi sie w ,Stowniczku pojec¢ konsumenckich” oraz z instrukcjami gier.

Sprzet i materiaty potrzebne do realizacji zajeé:
W celu przeprowadzenia zajec¢ z wykorzystaniem gier online nalezy przygotowac komputer
lub tablet z dostepem do Internetu. Opcjonalnie mozna skorzysta¢ z projektora lub

multimedialnej tablicy interaktywnej.

Materiaty przydatne do przeprowadzenia gier i zabaw:
e karty pracy,
® instrukcje gier online,

e gryplanszowe.

Dodatkowe materiaty:

e dyplom dla kazdego uczestnika zaje¢,

® plakat kampanii, ktéry mozna wydrukowad i umiesci¢ na tablicy informacyjnej

w placéwce przedszkolnej,

® materiaty metodyczne i dydaktyczne.

Gry planszowe oraz materiaty metodyczne i dydaktyczne sg dostepne do pobrania na

stronie malykonsument.uokik.gov.pl

malykons ument.uokik.gowpl
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ABC MALEGO
KONSUMENTA

Adresat:

Czas trwania:

Potrzebne materiaty:

Cele zajed:

Scenariusz zajec

»Jestem matym konsumentem”
z wykorzystaniem gry
~Sklepowe memo”

Jestem matym konsumentem”

Dzieci w wieku 4-6 lat

ABC MALEGO
. KONSUMENTA
30 minut

» komputer/tablet z dostepem do sieci na potrzeby gry online
« 3 kubeczki
e 4 figurki(w tym jedna zepsuta)
o 8kart zilustracjami lokali ustugowych:
ksiegarnia, supermarket, stragan, sklep z zabawkami,

zakupy online, piekarnia, wézek z lodami, kwiaciarnia
- do pobrania w Kartach pracy, str. 22-23

o karty do gry ,Sklepowe memo" (Karty pracy, str. 24)

o dowolny paragon ze sklepu
z Karty pracy, str. 23

lub gotowy paragon

Czynng, ogladowa, stowna, aktywizujaca.

Dzieki zajeciom dzieci dowiedz3 sie:

o jak nazywaja sie miejsca, w ktérych robi sie zakupy,
e zedzieci réwniez sa konsumentami,
o doczego stuzy paragon,

o jak zachowac sie w przypadku uszkodzonego produktu.

1 malykonsument.uokik.gov.pl




A7 Czes¢ 1: Wprowadzenie
ABC MALEGO . L.
KONSUMENTA Przebieg zajed

Czas: 4 minuty

Wprowadzenie dzieci w tematyke zajed. Prowadzacy omawia doswiadczenia dzieci

zwigzane z zakupami.

Prowadzacy prosi dzieci, aby kazdy zajat wygodne miejsce w kole. Nastepnie prezentuje

dzieciom swoj3 bluzke.

Zobaczcie, dzis jestem w takiej bluzce. Jak myslicie, skad ja mam?

Dzieci odpowiadaja.

Tak, kupitem(-tam) ja w sklepie. A wy gdzie kupiliscie swoje ubrania? Co jeszcze
kupujecie z rodzicami?

Dzieci odpowiadaja.

Kazdy, kto robi zakupy, jest konsumentem. Wy réwniez jestescie konsumentami,
mimo ze nie mozecie jeszcze sami kupowad. Towarzyszycie jednak swoim rodzicom
w zakupach i czesto pomagacie im w wyborze réznych rzeczy.

A wiecie, ze mozna robi¢ zakupy, nie wychodzac z domu?

Dzieci odpowiadaja.

Czy ktos z was widziat kiedys, jak mama albo tata robi zakupy online? Jakiego
urzadzenia rodzice uzywaja do zrobienia zakupdw przez Internet?

Dzieci odpowiadaja.

malykonsument.uokik.gov.pl 12



Tak, rodzice korzystaja z komputera albo telefonu. Potrzebne jest urzadzenie
z dostepem do Internetu. Czy wiecie, w jaki sposdb rodzice otrzymuja zakupione

rzeczy?

Dzieci odpowiadaja.

Rzeczy zostang przystane w paczce. Rodzice otrzymuja ja od kuriera, listonosza lub
odbierajg w wybranym punkcie, np. w automacie paczkowym.

13 malykonsument.uokik.gov.pl




AR Czesc¢ 2: Gry i zabawy edukacyjne
ABC MALEGO
KONSUMENTA Gra,Puk Puk”

Czas: 6 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z nazwami miejsc, w ktérych robi sie zakupy. Poprzez gre

dzieci utrwalajq sobie te pojecia.

Gdzie robimy zakupy?

Dzieci odpowiadaja.

Zobaczmy, czy znacie nazwy miejsc, w ktdrych mozna robié zakupy. Zapraszam was
do gry w ,Puk, puk”

Prowadzacy rozktada karty z ilustracjami réznych sklepéw, w tym réwniez sklepu online

(Karty pracy, str. 22-23). Umieszcza je ilustracjg do podtogi.

Czy kto$ z was zna te gre? Nie? Popatrzcie.

Prowadzacy puka palcem w odwrdécona karte. Podczas wykonywanej czynnosci mowi:

Puk, puk. Nastepnie odkrywa karte i pyta dzieci:

Czy wiecie, jak nazywa sie to miejsce?

Dzieci odpowiadaja.

Prowadzacy zaprasza dzieci do udziatu w zabawie. Wybiera dziecko, a po odwrdéceniu

kolejnych kart prosi o odpowiedz.

malykonsument.uokik.gov.pl 14



QDR Czesc¢ 2: Gry i zabawy edukacyjne
ABC MALEGO .
KONSUMENTA Gra online ,Sklepowe memo”

Czas: 10 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z nowymi technologiami. Podczas gry dzieci trenuja

spostrzegawczosé, rozwijaja zdolnosci zapamietywania oraz percepcje wzrokowa.

Widze, ze znacie juz miejsca, w ktérych mozna robi¢ zakupy. A teraz pokaze wam gre online ,Sklepowe
memo’, w ktérej bedziecie mieli za zadanie znalez¢é pary. Jestem ciekawy(-wa), jak sobie poradzicie.

Prowadzacy zaprasza dzieci do stanowiska z komputerem. Uruchamia aplikacje
i przechodzi do instrukcji gry (Instrukcja do gry online ,Sklepowe memo’, str. 25).

Wszystkie dzieci zapoznajg sie z zasadami.

Alternatywa do gry online jest gra manualna ,Sklepowe memo".

[[]18 ABC MALEGO
i _ KONSUMENTA
DR DR
ABC MALEGO ABC MALEGO
KONSUMENTA KONSUMENTA
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ABC MALEGO
KONSUMENTA

Czesc¢ 2: Gry i zabawy edukacyjne
Gra manualna ,Sklepowe memo”

Czas: 10 minut
Prowadzacy zapoznaje dzieci z zasadami gry. Podczas rozgrywki dzieci trenuja

spostrzegawczosé, rozwijaja zdolnosci zapamietywania oraz percepcje wzrokowa.

Przygotowatem(-tam) dla was karty do gry w ,Sklepowe memo” (Karty pracy, str. 24). Poszukamy
wspdlnie par.

Prowadzacy pokazuje, jak wyglada para. Zakrywa karty, odwracajac je ilustracja do

podtogi. Dzieci po kolei zapraszane sg przez prowadzgcego do gry.

Zabawa rozpoczyna sie od 1. poziomu, w ktérym na stole lub dywanie rozktadane s3 dwie

pary. W dalszej czesci gry prowadzacy zwieksza stopien jej trudnosci:

2. poziom sktada sie z 3 par obrazkdw,

3. poziom sktada sie z 4 par obrazkdw,

4. poziom sktada sie z 6 par obrazkdw,

5. poziom sktada sie z 8 par obrazkdw.

Na zakonczenie gry prowadzacy wyciaga z talii kart pare z ilustracjg paragonu.

Lt 1w
o iy - 1ba 1ba
e 1wd i 1ud
Sy P juid Sy P quid
< rwss . s
;‘“"I"_" W ;‘“","_" wa

AECIICTENE FLETHOS! ALIICTENE FLETHOS!

potbwEn 1’-:1" ot 11-:!._
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Czy wiecie, co to jest?

Dzieci odpowiadaja.

To jest paragon - karteczka, ktdra otrzymujemy przy kasie od pani
sprzedawczyni / pana sprzedawcy. Jest ona dowodem na to, ze w tym
miejscu kupiliémy dana rzecz.

Co musimy zrobi¢, zeby cos$ kupic?

Dzieci odpowiadaja.

Nalezy podejs¢ do kasy i zaptacic. Po dokonaniu zakupu otrzymujemy paragon, na
ktérym znajduja sie najwazniejsze informacje o naszych zakupach. Popatrzcie.

Prowadzacy pokazuje, gdzie na paragonie znajduje sie nazwa sklepu, miejscowosq,

nazwa produktu oraz cena.

Postuchajcie rymowanki, ktdra dla was przygotowatem(-tam):

Kiedy zakupy zrobimy,
zawsze z paragonem ze sklepu wychodzimy.

My, przedszkolaki, pamietamy,
ze po zakupach paragony zabieramy.

Prowadzacy powtarza rymowanke wspolnie z dzieémi.

W dalszej czesci materiatdw znajduje sie wiecej rymowanek do wspdlnego wykorzystania

podczas zabawy (Rymowanki, str. 89).

17 malykonsument.uokik.gov.pl



I Czesc 2: Gry i zabawy edukacyjne

ABC MALEGO .
KONSUMENTA Zabawa ,Uszkodzone

Czas: 8 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z pojeciem reklamacji. Podczas zabawy dzieci dowiedz3 sie,

do czego stuzy paragon oraz w jakich sytuacjach mozna skorzystac z reklamagji.

Teraz dowiecie sie, do czego moze nam sie przyda¢ paragon. Zapraszam was do zabawy
w ,Uszkodzone"

wprowadzenie do zabawy

Czy zdarzyto wam sie kiedys$, ze zepsuta sie zabawka? Np. odpadto koto

w samochodzie albo popruta sie ulubiona maskotka?
Dzieci odpowiadaja.

Niestety zdarza sie, ze zabawka sie zepsuje. Wtedy nalezy zanies$¢ ja do
sklepu, w ktdrym zostata kupiona. Trzeba to zrobi¢ wraz z paragonem, ktéry
dostalismy przy kasie. Sprzedawczyni / sprzedawca pomoze naprawic lub
wymienié zepsuta zabawke na nowa. To sie nazywa reklamacja.

Kto z was umie dzieli¢ stowa na sylaby?

Dzieci odpowiadaja.

Sprébujmy razem podzieli¢ stowo ,reklamacja”. Dzieci wraz z prowadzacym mowia:
re-kla-ma-cja (dodatkowo mozna klasna¢ na kazda sylabe).

Cwiczenie nalezy powtérzyd.
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Prowadzacy rozktada przed sobg trzy kubeczki.

Popatrzcie, mam tu trzy figurki. Niestety jedna z nich jest uszkodzona. Waszym zadaniem jest j3
odnalez¢ i krzyknad: ,Re-kla-ma-cjal’, a ja wymienie figurke na nowa.

Prowadzacy zaprasza dziecko do wspdlnej gry. Wktada Figurki pod kubki, szybko
zamienia je miejscami, a po zatrzymaniu dziecko wskazuje wybrany przez siebie kubek.

Prowadzacy podnosi go i sprawdza, jaka Figurka zostata odkryta.

Reklamacja w sklepie nie jest tak szybka jak w naszej zabawie. Aby méc z niej skorzystaé, musimy
mie¢ ze soba paragon. Pamietajcie, paragon jest nam potrzebny do naprawy lub wymiany
uszkodzonej rzeczy. Kiedy idziemy do sklepu w tej sprawie, sprzedawczyni lub sprzedawca poprosi
nas o.. (prowadzacy przez kilka sekund oczekuje w milczeniu).

Prowadzacy pokazuje paragon, dzieci mowig Paragon.
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AR Czesc 2: Gry i zabawy edukacyjne
ABC MALEGO
KONSUMENTA Zabawa ,Uszkodzone”

Czas: 2 minuty

Prowadzacy podsumowuje zajecia i wymienia pojecia, ktérych uzyt podczas zajed.

Dziekuje wam za udziat w zajeciach. Teraz juz wiecie, w jakich miejscach mozna robi¢ zakupy.
Dowiedzieliscie sie réwniez, ze, podobnie jak wasi rodzice, jestescie konsumentami. Umiecie
rozpozna¢ paragon oraz wiecie, do czego on stuzy. Poznaliscie, czym jest reklamacja, dzieki ktérej
bedziecie mogli naprawi¢ dana rzecz lub wymieni¢ uszkodzony produkt na nowy. Teraz wszyscy
potdzcie dtonie na mojej dtoni i wspdlnie zawotajmy: ,Jestem matym konsumentem!” Zapraszam do
odebrania dyplomow.

Prowadzacy rozdaje dyplomy (Dyplom, str. 92).

~ ~
O
[
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ABC MALEGO
KONSUMENTA

Karty pracy do zajec

Jestem matym
konsumentem




Karta pracy do zajec ,Jestem matym konsumentem" (1/3)
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Karta pracy do zajec ,Jestem matym konsumentem" (2/3)
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Karta pracy do zajec ,Jestem matym konsumentem" (3/3)
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AR Instrukcja do gry online
ABC MALEGO
KONSUMENTA ~Sklepowe memo”

Gra sktada sie z pieciu poziomdw. Na kazdym poziomie zabawy na gracza czekajg zakryte
obrazki. Gdy wybierze on dowolny obrazek, karta obraca sie. Wérdd pozostatych obrazkéw
gracz szuka drugiego do pary. Nastepnie szuka kolejnych par. Jesli odkryte obrazki beda
rézne, karty odwracaja sie z powrotem i nalezy sprobowaé ponownie. Kiedy odszukane
zostang wszystkie pary z danego poziomu, gracz przechodzi do kolejnego, trudniejszego.

Z kazdym poziomem zwieksza sie stopier trudnosci gry:

¢ 1.poziom sktada sie z 2 par obrazkdw,

2. poziom sktada sie z 3 par obrazkdw,

3. poziom sktada sie z 4 par obrazkdw,

4. poziom sktada sie z 6 par obrazkdw,

5.poziom sktada sie z 8 par obrazkdw.

Gra koriczy sie w momencie odszukania wszystkich 23 par znajdujacych sie na 5 poziomach.

Kazdorazowe rozpoczecie gry powoduje nowe, losowe ustawienie obrazkdw na wszystkich

poziomach gry.

25 malykonsument.uokik.gov.pl




Sl Scenariusz zajec

ABC MALEGO . ) "
KONSUMENTA »Robimy przemyslane zakupy

z wykorzystaniem gry
»Na zakupach”

Temat: ,Robimy przemyslane zakupy"”

Adresat: Dzieci w wieku 4-6 lat

Czas trwania: 30 minut

Potrzebne materiaty: » komputer/tablet z dostepem do sieci na potrzeby gry online

* paragon
o lista zakupow

e karty zilustracjami przedmiotéw do zabawy ,Lista zakupéw”
o 6 list zakupdw

o koszyk do ztozenia

o karty zilustracjami do gry manualnej ,Na zakupach”

» banknoty i monety

o etykiety

Wszystkie materiaty sg do pobrania w Kartach pracy, str. 38-47.

Czynna, ogladowa, stowna, aktywizujaca

Cele zajed: Dzieci beda rozwija¢ umiejetnosci praktyczne. Dzieki zajeciom
dowiedza sie:

jak tworzyc liste zakupdw,

dlaczego warto robi¢ przemyslane zakupy,

czym jest paragon i do czego stuzy,

czym jest reklamacja i kiedy mozemy z niej skorzystacd.
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PR Czes¢ 1: Wprowadzenie
ABC MALEGO . L.
KONSUMENTA Przebieg zajec

Czas: 4 minuty

Wprowadzenie dzieci w tematyke zajed. Prowadzacy omawia doswiadczenia dzieci

zwigzane z zakupami.

Prowadzacy prosi dzieci, aby kazdy zajat wygodne miejsce w kole.

Czy robiliscie kiedys zakupy z rodzicami?

Dzieci odpowiadaja.
Gdzie mozna zrobic zakupy?
Dzieci odpowiadaja.
A co najbardziej lubicie kupowac?

Dzieci odpowiadaja.

Jak myslicie, czy lista zakupdéw jest pomocna w robieniu zakupdw? Dlaczego?

Dzieci odpowiadaja.

Lista zakupdw pomaga nam pamietac o rzeczach, ktére chcemy kupi¢, oraz chroni
nas przed kupowaniem produktdw, ktérych wcale nie potrzebujemy. Prosze,
odpowiedzcie mi na kilka pytan.

Jestem ciekawy(-wa), jak myslicie: Czy potrzebujemy wszystkiego, co znajduje sie
w sklepie?

Dzieci odpowiadaja.
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Nie potrzebujemy wszystkiego! Niektére rzeczy mamy juz w domu, a niektdre nie
s nam po prostu potrzebne. Kiedy kupimy cos, z czego nie bedziemy korzystaé, to
tracimy pienigdze, bo moglismy za nie kupi¢ co$ bardziej dla nas przydatnego.
Moglismy tez wrzuci¢ je do skarbonki i zaoszczedzi¢. Niepotrzebne rzeczy
marnuja sie i na koniec i tak wyrzucamy je do $mieci.

Czy warto zastanowic sie w domu, co chcemy kupié, i podczas zakupow trzymac
sie przygotowanej listy?

Dzieci odpowiadaja.

Tak, dzieki temu kupimy tylko to, czego naprawde potrzebujemy.

Czy lista zakupéw moze nam pomadc zapamietad, co chcemy kupié?

Dzieci odpowiadaja.

Oczywiscie, kiedy mamy zapisane na liScie, czego potrzebujemy, to na pewno
0 niczym nie zapomnimy i nie kupimy rzeczy, ktére sg nam niepotrzebne.

Czy robicie liste zakupédw z mama i tata? Sprawdzicie nastepnym razem, czy to
dziata?

Dzieci odpowiadaja.

To bardzo dobry pomyst, jestem ciekawy(-wa), jak wam pdjdzie.
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AR Czesc 2: Gry i zabawy edukacyjne
QgﬁSUMENTA Zabawa Lista zakupow”

Czas: 6 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z lista zakupow. Podczas zabawy dzieci rozwijajq

koordynacje wzrokowo-ruchowa. Prowadzgcy wprowadza pojecie paragonu.

Dzi$ zaprosze was do zabawy w robienie zakupdéw. Gdy wchodzimy do sklepu, na pétkach znajduje sie
wiele réznych produktdw. tatwo przy tym straci¢ gtowe.

Mam ze soba liste zakupdw oraz rysunki rzeczy, ktérych bedziemy szukac (do gry nalezy uzy¢ tylu
kart z rysunkami, ilu jest uczestnikdw; na liscie zakupéw nalezy wpisaé nazwy wybranych rzeczy
- Karty pracy, str. 38-40). Teraz zamknijcie oczy.

Prowadzacy chowa karty z ilustracjami przedmiotéw w zakatkach sali i wraca na miejsce.

Otworzcie oczy i rozejrzyjcie sie. W sali sg pochowane karty z rysunkami réznych rzeczy, ktére mozna
kupi¢ w sklepie. Na mdj znak niech kazdy znajdzie jedna karte.

Dzieci proszone s3g kolejno przez prowadzacego.
Po wykonanym zadaniu dzieci trzymajg odnalezione karty.

Prowadzacy wyciaga liste zakupdw. Wraz z dzie¢mi sprawdza, czy wszystkie rzeczy z listy

zakupdw zostaty odnalezione.

Na naszej liscie znajduja sie wszystkie odnalezione przez was przedmioty. Przy kasie dostajemy
karteczke ze spisem rzeczy, ktére kupilismy. Czy ktos wie, jak ona sie nazywa?

Prowadzacy prezentuje paragon (Karty pracy, str. 38).
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Paragon to karteczka, ktéra dostajecie przy kasie od pani sprzedawczyni /
pana sprzedawcy. Jest ona dowodem na to, ze kupiliscie w tym sklepie rézne
rzeczy. Na paragonie znajduja sie najwazniejsze informacje o naszych
zakupach. Popatrzcie.

Prowadzacy pokazuje, gdzie na paragonie znajduje sie nazwa sklepu, miejscowosd,

nazwa produktu oraz cena.

Po zrobieniu zakupéw pamietajcie o zabraniu paragonu z kasy. Teraz mozecie sami sprawdzi¢, co sie
na nim znajduje.
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AR Czesc 2: Gry i zabawy edukacyjne
ABC MALEGO .
KONSUMENTA Gra online ,Na zakupach”

Czas: 10 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z nowymi technologiami. Podczas gry dzieci trenuja

spostrzegawczos¢ i koordynacje wzrokowa.

Pokaze wam gre online ,Na zakupach’, w ktérej bedziecie mieli za zadanie kupic tylko te rzeczy,
ktére znajduja sie na liscie zakupdw. Jestem ciekawy(-wa), jak sobie poradzicie.

Prowadzacy zaprasza dzieci do stanowiska z komputerem. Uruchamia aplikacje i przechodzi
do instrukcji gry (Instrukcja do gry online ,Na zakupach’, str. 48). Wszystkie dzieci zapoznaja

sie z zasadami.

Alternatywa dla gry online jest gra manualna ,Na zakupach”.
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AR Czesc 2: Gry i zabawy edukacyjne
ABC MALEGO
KONSUMENTA Gra manualna ,Na zakupach”

Czas: 10 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z zasadami gry. Dzieci trenujg spostrzegawczos,

koordynacje wzrokowg i usprawniaja funkcje motoryczno-percepcyjne.

Popatrzcie, mam dla was przygotowane kartoniki z obrazkami, liste zakupdéw i koszyk na zakupy
(Karty pracy, str. 41-44). Kazdy z was otrzyma liste, na ktdrej znajduja sie produkty. Musicie je
odnalez¢. BadZcie uwazni! W waszych koszykach powinny znalez¢ sie tylko produkty z listy.

Dzieci siedzg w kole. Prowadzacy rozktada na $rodku kartoniki i wybiera sze$¢ osdb, ktdrym
rozdaje listy oraz koszyki. Dzieci poszukuja produktdw. Po wykonaniu zadania prowadzacy
wybiera kolejne osoby do zabawy. Pod koniec zadania kazdy sprawdza, czy zawartosc

koszyka jest zgodna z lista zakupdw.

Jesli kto$ ma nieprawidtowy produkt, prowadzacy pyta:

Czy to na pewno jest rzecz, ktéra znajduje sie na twojej liscie produktow?

Dziecko prébuje jeszcze raz.

Widze, ze wiecie, jak robic¢ zakupy z lista. Gratuluje!
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AR Czesc 2: Gry i zabawy edukacyjne
ABC MALEGO
KONSUMENTA Zabawa ,Sklep”

Czas: 8 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z nominatami na banknotach i monetach oraz wprowadza

pojecia ceny, sprzedawcy i konsumenta.

Na poczatku naszego spotkania powiedzieliscie, ze pomagaliscie rodzicom
w robieniu zakupdw. Czy lubicie chodzi¢ na zakupy?

Zapraszam was do sklepu.

Prowadzacy pokazuje karty z obrazkami przedmiotéw. Prezentuje dzieciom portfel oraz

jego zawartos¢ — monety i banknoty (Karty pracy, str. 45-47).

Czy widzieliscie kiedys pienigdze?

Dzieci odpowiadaja.

Wasi rodzice otrzymuja pienigdze za swoja prace. Moga je potem wymienié
w sklepie na potrzebne rzeczy. Jak myslicie, na jakie?

Dzieci odpowiadaja.

Tak, na przyktad na jedzenie i ubrania.

Przed kartami z obrazkami prowadzacy stawia etykiety z kwotg, ktéra nalezy zaptaci¢ za

dany przedmiot.
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Hmm, .. 3 wiecie, czym jest cena? Widzieliscie kiedy$ etykiete z cena
w sklepie?

Kazda rzecz w sklepie ma swojg cene. Dzieki niej wasi rodzice wiedzg, ile trzeba za
nig zaptacic.

Zobaczcie, ten mis kosztuje 20 zt.

Prowadzacy wskazuje na karte z misiem, nastepnie prezentuje etykiete. Otwiera portfel

i wyciaga odpowiedni banknot.

Kto chce by¢ sprzedawca?

Co robi taka osoba w sklepie?
Dzieci odpowiadaja.

Tak, sprzedawca jest pracownikiem sklepu. Sprzedaje rzeczy.

Prowadzacy zaprasza chetng osobe. Przekazuje banknot i prosi o misia oraz paragon.
Dziecko przekazuje karte z obrazkiem pluszaka i przygotowany paragon. Dzieci kolejno

uczestniczg w zabawie.

Czy wiecie, jak nazywa sie osoba, ktdra kupuje? To konsument. Kazdy, kto kupowat
podczas tej zabawy, byt konsumentem. Czy wasz tata, robigc zakupy w sklepie, jest

konsumentem?
Dzieci odpowiadaja.

Tak, konsument to osoba, ktdra kupuje rzeczy. Wy réwniez jestescie konsumentami.
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Nauczymy sie rymowanki:

Jestem matym konsumentem,
Paragon jest moim dokumentem!

Sprébujmy powtdrzyé razem.

Prowadzacy powtarza rymowanke wspdlnie z dzieémi.

W dalszej czesci materiatu znajduje sie wiecej rymowanek do wspdlnego wykorzystania

podczas zabawy (Rymowanki, str. 89).
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AR Czesc 3: Zakonczenie zajec
agﬁSUMENTA

Czas: 2 minuty

Prowadzacy podsumowuje zajecia i wymienia pojecia, ktére zostaty wyjasnione

dzieciom.

Dziekuje wam za udziat w zajeciach. Teraz juz wiecie, po co robic liste zakupdw, jak odczytad paragon
oraz kim jest konsument. Potdzcie wszyscy dtonie na mojej dtoni, zawotajmy: ,Jestem matym
konsumentem!”. Zapraszam do odebrania dyplomodw.

Prowadzacy rozdaje dyplomy (Dyplom, str. 92).
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‘P’

malykonsument.uokik.gov.pl 36




ABC MALEGO
KONSUMENTA

Karty pracy do zajec

Robimy przemyslane
zakupy




Karta pracy do zajec¢ ,Robimy przemyslane zakupy” (1/10)

Sklep spozywczy LISTA ZAKUPOW

Miejscowos$¢: Paragonowo i

PARAGON FISKALNY

—_

WODA 2zt

2. SOK 5zt 7.

3. CHLEB 4zt B

4. JABEKO 37+ O

5. JOGURTY 6 zt

SUMA: 20 zt .

data: 1 czerwca 2025 1S TR
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Karta pracy do zajec¢ ,Robimy przemyslane zakupy" (2/10)
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Karta pracy do zajec¢ ,Robimy przemyslane zakupy" (3/10)

40
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Karta pracy do zaje¢ ,Robimy przemyslane zakupy" (4/10)

LISTA ZAKUPOW LISTA ZAKUPOW
- -
e butka Ell mleko .=. Eg.ljgwy - woda
{ banan E sok . winogrono . muffin
" pomaranczowy 9
m zabawka I zabawka
satata ﬂ lalka . . jogurty ﬂ mié
LISTA ZAKUPOW LISTA ZAKUPOW
@ chleb m kefir “ chatka T masto
. pomarancza ’ ogorek \'} arbuz E ksigzka
= sok P zabawka f "= zabawka
z jabtkowy ﬁ.’l kot @ pitka ii‘:.* pies
LISTA ZAKUPOW LISTA ZAKUPOW
‘ h rogalik ‘ dynia bagietka '«I. 264ty ser
. pomidor - jajka ‘ jabtko E :sgg\tNka
. bawk . bawk
"l biatyser Jn Zitgw 3 "“ kredki E ilaocakviv 3
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Karta pracy do zaje¢ ,Robimy przemyslane zakupy" (5/10)
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Karta pracy do zaje¢ ,Robimy przemyslane zakupy" (6/10)
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Karta pracy do zaje¢ ,Robimy przemyslane zakupy" (7/10)
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Karta pracy do zajec¢ ,Robimy przemyslane zakupy" (9/10)

* 10

-
dziesieé ztotych

©
F

10

dziesie¢ ztotych

O
F

10

dziesie¢ ztotych
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20

20

Karta pracy do zajec ,Robimy przemyslane zakupy"” (10/10)

dwadziescia ztotych

dwadziescia ztotych

dwadziescia ztotych
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AR Instrukcja do gry online
ABC MALEGO
KONSUMENTA »Na zakupach”

Gra rozpoczyna sie od listy zakupdw. Zawiera ona spis rzeczy, ktére gracz musi odnalez¢

i kupi¢ w sklepie. Kazda rzecz gracz rozpoznaje po obrazku.

Po zapoznaniu sie z rzeczami z listy gracz wchodzi do sklepu. Na czterech kolejno utozonych
potkach sklepowych znajduja sie rézne produkty utozone w kategoriach: pieczywo i ciastka,

artykuty spozywcze, zabawki, warzywa i owoce.

Zadaniem gracza jest odnalezienie produktu z listy zakupdw, a nastepnie przeciggniecie go
do koszyka. Jesli w koszyku znajdzie sie wtasciwy produkt, zostanie to odznaczone na liscie
zakupow. W kazdej chwili gracz ma mozliwos¢ sprawdzenia listy zakupdw poprzez klikniecie
w symbol listy. Produkty zaznaczone na liscie to te, ktére trafity do koszyka, natomiast

produkty niezaznaczone wciaz nalezy odszukac na pétkach sklepowych.

Jedligracz bedzie préobowat wrzucic¢ do koszyka produkt nieznajdujacy sie na liscie zakupdw,

otrzyma komunikat dotyczacy nieplanowanych zakupodw.

Gra koriczy sie w momencie odnalezienia wszystkich produktdéw z listy zakupdw. Gracz
otrzymuje przy kasie od pani sprzedawczyni paragon. Znajduja sie na nim te produkty, ktére

byty wczesniej uwzglednione na liscie zakupdw.

Ponowne wejscie do gry uruchamia nowa liste zakupodw.

TR e

gl NA zakuPacH B

—
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Sl Scenariusz zajec

ABC .
KONSUMENTA »Tropimy znak CE”

z wykorzystaniem gry
»,Detektywi znaku CE”

Temat: ,Jropimy znak CE"

Adresat: Dzieci w wieku 4-6 lat

Czas trwania: 30 minut

Potrzebne materiaty: komputer/tablet z dostepem do sieci na potrzeby gry online

otéwki i kredki do rysowania
ilustracje do zabawy ,Maty detektyw":
2 ilustracje kategorii: produkty ze znakiem CE i bez znaku CE

6 ilustracji produktéw ze znakiem CE: konsola przenos$na, mis,
mikser, laptop, odkurzacz, pitka

6 ilustracji produktdw bez znaku CE: ksigzki, obraz, fotel,
stotek, miski, przybory kuchenne

3ilustracje pomieszczen do gry ,Detektywi znaku CE"
ilustracja znaku CE — potacz kropki

ilustracja znaku CE - uktadanka

ilustracja pokoju dzieciecego — kolorowanka

ilustracja sztalugi - rysowanka

Wszystkie materiaty s do pobrania w Kartach pracy, str. 58-67.

Metody: Czynna, ogladowa, stowna, aktywizujaca

Cele zajeé: Dzieki zajeciom dzieci:

dowiedza sie, co oznacza znak CE na produktach i dlaczego jest

wazny,
' naucza sie rozpoznawac znak CE na réznych przedmiotach,
‘ Ll v utrwala w pamieci jego wyglad i zapis graficzny,
\ ¥ rozwing swoje umiejetnosci obserwacji, koncentracji

i.“ i oraz spostrzegawczosci.
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AIRD Czesc¢ 1: Wprowadzenie
BC
QONSUMENTA Przebieg zajed

Czas: 5 minut

Wprowadzenie dzieci w tematyke zajed. Prowadzacy omawia doswiadczenia dzieci

zwigzane ze znakiem CE.

Prowadzacy prosi dzieci, aby kazdy zajat wygodne miejsce w kole.

Dzisiaj wcielimy sie w role detektywodw. Bedziemy szukac specjalnego znaku na réznych rzeczach.
Ten znak méwi nam, ze te rzeczy moga trafi¢ do sklepu.

Tym znakiem jest CE!

Prowadzacy pokazuje dzieciom ilustracje ze znakiem CE (w tym celu nalezy skorzystac

z karty kategorii ze znakiem CE uzywanej w zabawie ,Maty detektyw" — Karty pracy, str. 58).

Znak CE mozecie znalez¢ na niektdrych produktach lub ich opakowaniach.
Oznacza, ze produkty te zostaty zrobione zgodnie z ustalonymi dla nich
wymaganiami.

Czy kiedys widzieliscie taki znak?

Dzieci odpowiadaja.

Znak CE mdéwi nam, ze produkt zostat sprawdzony przez producenta
i ze mozna go uzywac. Bedziemy go dzisiaj szukac na obrazkach!
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AR Czesc 2: Gry i zabawy edukacyjne
agﬁsumsnm Zabawa ,Maty detektyw”

Czas: 10 minut
Sprawdzanie produktéow

Dzieci wspolnie z prowadzacym sprawdzajg, ktére produkty maja znak CE. Prowadzacy

wyjasnia, ze produkty ze znakiem CE moga by¢ sprzedawane w sklepie.

Zobaczcie. Mam przygotowane obrazki przedstawiajace rézne produkty (Karty pracy, str. 59-60),
ktére mozna kupi¢ w sklepie. Pomdzcie mi je nazwac.

Prowadzacy przedstawia pierwszy obrazek, dzieci odpowiadaja. Prowadzacy

przedstawia po kolei pozostate ilustracje.

Teraz pobawimy sie w detektywdow znaku CE. Nie wiem, czy zauwazyliscie, ale na niektdrych
obrazkach znajdowat sie znak CE, a na innych nie. Postarajmy sie wspdlnie posegregowac ilustracje.

Zobaczcie.Mam dwie karty: jedna ze znakiem CE (prowadzacy prezentuje karte) — druga bez znaku CE
(prowadzacy prezentuje karte). Prowadzacy ktadzie karty przed soba z ilustracjami utozonymi
w kierunku dzieci.

Prowadzacy rozktada wszystkie karty z produktami, odwracajac je tak, aby ilustracje nie

byty widoczne. Bierze pierwszga karte i pokazuje produkt na obrazku.

Dzieci odpowiadaja.

Czy ten produkt posiada znak CE?
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Prowadzacy uktada obrazek pod odpowiednia karta ze znakiem CE lub bez niego.

Odkrywa kolejne karty. Po ukoriczeniu gry zwraca sie do dzieci.

Prosze, wymiericie po kolei produkty, na ktérych mozna znalez¢ znak CE.

Dzieci wymieniaja produkty znajdujace sie na ilustracjach.

Teraz juz wiecie, na jakich produktach mozecie znalezé znak CE, a ktére produkty nie maja
tego znaku.

Zagrajmy jeszcze raz. Wytezcie wzrok, bo tym razem przyspieszymy tempo.
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AR Czes¢ 2: Gry i zabawy edukacyjne

ABC MALEGO . . .
KONSUMENTA Gra online ,Detektywi znaku CE

Czas: 10 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z nowymi technologiami. Podczas gry dzieci trenuja

spostrzegawczos¢, rozwijaja zdolnosci zapamietywania oraz percepcje wzrokowa.

Pokaze wam gre online ,Detektywi znaku CE", w ktérej bedziecie mieli za zadanie znalez¢ wszystkie
rzeczy, ktére maja znak CE. Jestem ciekawy(-wa), jak sobie poradzicie.

Prowadzacy zaprasza dzieci do stanowiska z komputerem lub tabletem. Uruchamia
aplikacje i przechodzi do instrukcji gry (Instrukcja do gry online ,Detektywi znaku CE’,

str. 68). Wszystkie dzieci zapoznaja sie z zasadami.

Alternatywa do gry online jest gra manualna ,Detektywi znaku CE"
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AR Czesc 2: Gry i zabawy edukacyjne
agﬁsumsnm Gra manualna ,Detektywi znaku CE"

Czas: 10 minut
Prowadzacy zapoznaje dzieci z zadaniem. Podczas wykonywania ¢wiczenia dzieci

rozwijaja koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz ¢wiczg spostrzegawczosc.

Przygotowatem(-tam) dla was karty pracy. Waszym zadaniem bedzie odnalezienie w kazdym
pomieszczeniu 5 produktdw ze znakiem CE i zakreslenie ich kotem.

Zadaniem dzieci jest odnalezienie na 3 kartach pracy produktdw z oznaczeniem CE.

Kazda karta przedstawia inne pomieszczenie:
dzieciecy pokdj,
kuchnie,

salon.

Na kartach nalezy zakresli¢ kotem 5 znalezionych produktdw.

Prowadzacy rozdaje dzieciom pierwszg karte pracy:

Waszym zadaniem bedzie odnalezienie zabawek w pokoju dzieciecym.

1. pokdj dzieciecy:

ze znakiem CE: mis$, bebenek, ciezarédwka, rakieta kosmiczna, statek.

Teraz czas na kuchnie, poszukajcie produktéw, ktére maja znak CE.

2. kuchnia:

ze znakiem CE: toster, czajnik elektryczny, piekarnik, ekspres do kawy, lodéwka.
Ostatnia karta przedstawia salon, jestem ciekawy(-wa), jakie przedmioty odnajdziecie.
3.salon:

ze znakiem CE: telewizor, odkurzacz, konsola przenos$na, wieza audio, lampa
sufitowa.
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Do dyspozycji dostepne s3 dodatkowe materiaty do znalezienia w kartach pracy
- str. 61,62, 66, 67.

Sa to:

o ilustracja znaku CE - potacz kropki,

o ilustracja znaku CE - uktadanka,

o ilustracja pokoju dzieciecego - kolorowanka,

e ilustracja sztalugi - rysowanka.

Propozycja wykorzystania podczas zajec:
o dla starszych dzieci: kolorowanka z ilustracja pokoju dzieciecego,

» dla mtodszychistarszych dzieci: rysowanka ze sztaluga, na ktdrej dzieci moga narysowac
dowolna znang im rzecz ze znakiem CE (np. ulubiong zabawke).

55 malykonsument.uokik.gov.pl



AR Czesc 3: Zakonczenie zajec
I,:CBD;:ISUMENTA

Czas: S minut

Prowadzacy razem z dzie¢mi omawia, co udato im sie znalezé w grze internetowej

i planszowej.
Czy znalezliscie duzo produktéw ze znakiem CE? Jakie produkty miaty ten znak?
Dzieci odpowiadaja.

Czy pamietacie, dlaczego znak CE jest wazny?

Dzieci odpowiadaja.

Znak CE mdéwi nam, ze produkty, ktdre go majg, zostaty zrobione zgodnie z ustalonymi dla nich

wymaganiami. Zostaty sprawdzone przez producenta i mozna ich uzywac. Przedmioty ze znakiem CE
mozecie znalez¢ na potkach sklepowych.

Dziekuje wam za udziat w zajeciach. Teraz juz wiecie, czemu znak CE jest wazny. Mozecie sprawdzi¢
z rodzicami w domu, czy macie produkty z tym symbolem.

Prowadzacy rozdaje dyplomy (Dyplom, str. 92).

-
e
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ABC
KONSUMENTA

Karty pracy do zajecé

Tropimy znak CE
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Karta pracy do zajec ,Tropimy znak CE" (1/10)

3D wapjeuz az Apjnpold

3D Nyeuz zaq APnpoJd
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Karta pracy do zajec ,Tropimy znak CE" (2/10)
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Karta pracy do zajec ,Tropimy znak CE" (3/10)
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Karta pracy do zajed ,Tropimy znak CE" (4/10)
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Karta pracy do zajec ,Tropimy znak CE" (5/10)
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3D wajeuz az Az29zJ § zdeuzez | zpleuz

Karta pracy do zajec ,Tropimy znak CE" (6/10)
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Karta pracy do zajed ,Tropimy znak CE" (7/10)

3D wanjeuz 3z Az33zJ § zdeuzez | zpleuz
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3D wapjeuz a3z AzdazJ § zdeuzez | zpleuz

Karta pracy do zajed ,Tropimy znak CE" (8/10)
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Karta pracy do zajed ,Tropimy znak CE" (9/10)
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Karta pracy do zajed ,Tropimy znak CE"(10/10)
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AR Instrukcja do gry online
ABC MALEGO .
KONSUMENTA .Detektywi znaku CE”

Gra podzielona jest na 3 etapy. Kazdy z nich to inne pomieszczenie. W kazdym pomieszczeniu
znajduja sie rézne przedmioty, z czego 5 posiada znak CE. Zadaniem dzieci jest znalezienie

przedmiotdw ze znakiem CE:

1) pokdj dzieciecy:

» ze znakiem CE: lampka biurkowa, zabawki (mi$ pluszowy, piesek, zamek, trabka,
bebenek, ciezarédwka, rakieta kosmiczna, statek, pitka, klocki, kaczka, robot, pociag);

2) kuchnia:

» ze znakiem CE: lodéwka, mikser, rekawice kuchenne, piekarnik, czajnik elektryczny,
toster, ekspres do kawy, robot kuchenny, kuchenka mikrofalowa, zmywarka;

3) salon:

» ze znakiem CE: laptop, aparat fotograficzny, wieza audio, zelazko, lampa sufitows,
telewizor, odkurzacz, konsola do gier.

Gra koriczy sie w momencie odszukania wszystkich 15 przedmiotéw ze znakiem CE

znajdujacych sie w 3 pomieszczeniach.

Kazdorazowe rozpoczecie gry powoduje nowe, losowe ustawienie obrazkdw na wszystkich

etapach gry.

U ( i e
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ABC MALEGO
KONSUMENTA

Adresat: Dzieci w wieku 4-6 lat

Scenariusz zajec

~Testujemy bezpieczenstwo zabawek”
z wykorzystaniem gry
»,Laboratorium zabawek”

,Testujemy bezpieczeristwo zabawek”

Czas trwania: 30 minut o

Potrzebne materiaty: °

komputer/tablet z dostepem do sieci na potrzeby gry online
otéwki i kredki do rysowania

ilustracje do gry ,Laboratorium zabawek":

o 12ilustracji dziatajacych zabawek

o 12ilustracji popsutych zabawek

e 2ilustracje miejsc do odktadania zabawek

zabawki do testowania znajdujace sie w najblizszym
otoczeniu do zabawy ,Maty tester”

materiaty do zabawy ,Maty tester”:

o instrukcja testowania zabawek do zabawy ,Maty tester”
¢ karta testera do zabawy ,Maty tester”

ilustracja laboratorium - kolorowanka

ilustracja zabawek - kolorowanka

Wszystkie materiaty sg do pobrania w Kartach pracy, str. 77-86.

Czynna, ogladowa, stowna, aktywizujaca

Cele zajec: Dzieki zajeciom dzieci dowiedza sie:

jak wstepnie rozpoznad, czy zabawka jest bezpieczna,

jak oceni¢ stan zabawki poprzez praktyczne zadania badawcze,
jak reagowac, gdy zabawka sie popsuje,

jak segregowac i dopasowywac elementy.
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Ao Czes¢ 1: Wprowadzenie
ABC MALEGO ) o
KONSUMENTA Przebieg zajed

Czas: 5 minut

Wprowadzenie dzieci w tematyke zajec.

Prowadzacy prosi dzieci, aby kazdy zajat wygodne miejsce w kole.

Dzisiaj bedziecie mieli bardzo wazne zadanie. Zamienicie sie w ,Matych testeréw bezpieczerstwa
zabawek"

Waszym zadaniem bedzie sprawdzenie, czy zabawki, ktérych uzywacie, sa
nieuszkodzone i bezpieczne. Dowiecie sig, jak robia to prawdziwi testerzy!
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QDR Czesc¢ 2: Gry i zabawy edukacyjne
ABC MALEGO
KONSUMENTA Zabawa , Maty tester”

Czas: 10 minut

Prowadzacy ktadzie przed sobg zabawki.

W sali znalaztem(-tam) zabawki, z ktérych korzystacie w przedszkolu. Kazdy z was dostanie jedna
z nich.

Przyktady zabawek: klocki, instrumenty (bebenek, pianino zabawkowe dla dzieci),
samochodziki, pluszaki, lalki, zabawki do ciggniecia na sznurku, akcesoria w kacikach
tematycznych (kuchnia: kuchenka, piekarnik, przybory kuchenne, sztudce, talerzyki,
kubeczki; drewniane tory, pociagi; domek dla lalek: mebelki).

Prowadzacy podaje kazdemu zabawke. Bierze tez jedna dla siebie.

Teraz pokaze wam, jak przeprowadzic test.

Prowadzacy prezentuje test na zabawce. Méwi, co robi:

3) Doktadnie ogladam zabawke i sprawdzam, czy nie posiada uszkodzer, jak np. oderwany
guzik, pekajacy szew, pekniete plastikowe czesci.

b) Delikatnie poruszam ruchomymi elementami, aby sprawdzic ich trwatosd.
¢) Dotykam drobnych czesci, aby upewnic sie, czy sa dobrze zamocowane.

d) Upewniam sie, czy zabawka nie jest zbyt ciezka.

Teraz kazdy z was otrzyma karte testera zabawek z zadaniami do wykonania. Przetestujcie zabawki,
ktére dostaliscie.

Prowadzacy wrecza dzieciom karty i otdwki, a nastepnie ttumaczy, jak nalezy wpisad
wyniki testow. Dzieci zapisujg wyniki na karcie testera i decydujg, ktére zabawki s3

bezpieczne.
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Zabawki, ktdre przeszty test, nie s3 uszkodzone oraz s3 bezpieczne. Odtdzcie zabawki na
swoje miejsce w sali. Podajcie mi zabawki, ktére nie przeszty testu.

Swietnie sie spisaliécie, sprawdzili$cie zabawki.

Prowadzacy zbiera od dzieci karty pracy.

Mam jeszcze do was pytania. Jestem ciekawy(-wa), co odpowiecie.
Czy macie w domu zabawki na baterie albo wydajace dzwiek?

Dzieci odpowiadaja.

Jak mozna je przetestowac?

Dzieci odpowiadaja.

Jesli zabawka ma baterie, nalezy sprawdzi¢, czy klapka zabezpieczajaca baterie nie jest uszkodzona.
Jedli zabawka wydaje dzwiek, nalezy sprawdzi¢, czy nie jest za gtos$na.

A co zrobi¢, kiedy zabawka jest uszkodzona lub niebezpieczna?

Dzieci odpowiadaja.

Jeslizabawka jest uszkodzona lub niebezpieczna, zgtoscie to mamie, tacie, nauczycielowi
lub innej osobie dorostej. Niektdre uszkodzenia mozna naprawié. Warto to sprawdzié.
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QTR Czesc 2: Gry i zabawy edukacyjne
ABC MALEGO . .
KONSUMENTA Gra online ,Laboratorium zabawek”

Czas: 10 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z nowymi technologiami. Podczas gry dzieci trenuja

spostrzegawczos¢ i koordynacje wzrokowa.

Pokaze wam gre online ,Laboratorium zabawek’, w ktérej bedziecie mieli za zadanie wcieli¢ sie w role
testerdw i sprawdzié bezpieczeristwo zabawek. Jestem ciekawy(-wa), jak sobie poradzicie.

Prowadzacy zaprasza dzieci do stanowiska z komputerem lub tabletem. Uruchamia
aplikacje i przechodzi do instrukcji gry (Instrukcja do gry online ,Laboratorium zabawek’,

str. 87). Wszystkie dzieci zapoznaja sie z zasadami.

Alternatywa do gry online jest gra manualna,Laboratorium zabawek”
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AP Czesc¢ 2: Gry i zabawy edukacyjne
ABC MALEGO .
KONSUMENTA Gra manualna ,Laboratorium zabawek”

Czas: 10 minut

Prowadzacy zapoznaje dzieci z zasadami gry. Podczas gry dzieci rozwijaja mata

motoryke, analize wzrokowg oraz ksztattuja umiejetnosc logicznego myslenia.

Na karcie pracy znajduja sie ilustracje z zabawkami: cymbatki, statek, lalka, baczek, t6dz
podwodna, helikopter, robot, kot, kaczka. Zadaniem dzieci jest dopasowanie obrazka do

odpowiedniego miejsca:

° sprawna zabawka - regat,

° popsuta zabawka - karton z napisem , DO NAPRAWY".

Popatrzcie, mam dla was przygotowane kartoniki z obrazkami zabawek (Karty pracy, str. 79-82).
Jak widzicie, czes¢ z nich jest sprawna i bezpieczna do zabawy, a cze$¢ nadaje sie do naprawy.

Prosze, wytnijcie wszystkie obrazki. Kiedy skoriczycie, przejdziemy do kolejnej czesci zadania.

Teraz macie przed soba dwie karty. Na jednej z nich znajduje sie regat na zabawki, a na drugiej karton
z napisem ,, DO NAPRAWY".

Prosze, dopasujcie ilustracje zabawek do odpowiedniego miejsca: sprawne zabawki do regatuy,
a zepsute do kartonu z rzeczami do naprawy.
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QTR Czesc 3: Zakonczenie zajec
ABC MALEGO
KONSUMENTA

Czas: 5 minut

Prowadzacy wraz z dzieé¢mi omawia, ktore zabawki zostaty uznane za bezpieczne

i dlaczego.

Czy wszystkie zabawki przeszty testy?

Dzieci odpowiadaja.

Co mozna zrobi¢ z zabawkami, ktdre nie przeszty testu?

Dzieci odpowiadaja.

Zabawki, ktére zostaty sprawdzone i s3 bezpieczne, moga zosta¢ w sali, @ wy mozecie sie nimi
bezpiecznie bawié. Wiemy juz, ze zabawki nie s uszkodzone, zadna czes$¢ nie odpada, nie s3 zbyt
ciezkie. Uszkodzone zabawki nalezy oddac¢ dorostemu, by ocenit i zdecydowat, czy mozna je
naprawic.

Dziekuje wam za udziat w zajeciach. Teraz mozecie sprawdzi¢ swoje zabawki w domach oraz pokazac
rodzicom, jak zostac¢ badaczem bezpieczeristwa i co zrobi¢, gdy zabawka jest uszkodzona.

Prowadzacy rozdaje dyplomy (Dyplom, str. 92).
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Karta pracy do zajed , Testujemy bezpieczernstwo zabawek” (1/10)

Instrukcja, jak testujemy zabawki

Przyjrzyj sie doktadnie zabawce.
Czy zabawka jest w dobrym stanie?

Czy zabawka nie ma ostrych krawedzi, pekniec i innych uszkodzen?

Poruszaj ruchomymi elementami.

Czy wszystkie czesci s3 na swoim miejscu?

Sprawdz drobne czesci.

Czy mate elementy sg dobrze przymocowane?

Wez zabawke w dtonie i unies ja.

Czy mozesz jg podniesc bez problemu?
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Karta pracy do zajed , Testujemy bezpieczeristwo zabawek” (2/10)

Karta testera zabawek

Zaznacz krzyzykiem pole zielone, jesli zabawka przeszta test,

czerwone, jesli zabawka nie przeszta testu.

Nazwa testowanej zabawki

TAK lh

® nee

1. Czyzabawka jest w dobrym stanie?
Czy zabawka nie ma ostrych krawedzi,
pekniediinnych uszkodzen?

2. Czy wszystkie czesci s na swoim miejscu?

3. Czy mate elementy sg dobrze przymocowane?

4. Czy mozeszja podniesc bez problemu?
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Karta pracy do zajed , Testujemy bezpieczeristwo zabawek” (3/10)
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Karta pracy do zajed , Testujemy bezpieczerstwo zabawek” (4/10)
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Karta pracy do zajec ,Testujemy bezpieczeristwo zabawek” (5/10)
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Karta pracy do zajed , Testujemy bezpieczerstwo zabawek” (6/10)
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Karta pracy do zajed , Testujemy bezpieczernstwo zabawek” (7/10)
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Karta pracy do zajed , Testujemy bezpieczernstwo zabawek” (8/10)
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Karta pracy do zaje¢ ,Testujemy bezpieczeristwo zabawek” (9/10)

I :
& | |
WA
2
7

85 malykonsument.uokik.gov.pl



Karta pracy do zajec , Testujemy bezpieczernstwo zabawek” (10/10)
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ADRRD Instrukcja do gry online
ABC MALEGO .
KONSUMENTA ,Laboratorium zabawek"”

W tej grze dzieci biora udziat w testowaniu produktéw w wirtualnym laboratorium.

Znajduja sie w nim 2 regaty, na ktérych sa zabawki czekajace na test.
Zabawki sg w parach i wygladaja identycznie, ale jedna z nich okaze sie uszkodzona.

Gracz przecigga wybrang zabawke do maszyny i naciska przycisk ,START" W ten sposdb

gracz rozpoczyna test na zabawce.

Gracz sprawdza wszystkie zabawki i na podstawie wyniku testu przecigga je na regat ze
sprawnymi zabawkami, gdy wynik jest pozytywny, lub przenosi do pudta z napisem

,DO NAPRAWY", gdy wynik jest negatywny.

Jedli gracz bedzie probowat umiesci¢ zabawke w niewtasciwym miejscu, otrzyma komunikat

dotyczacy prawidtowego umieszczenia zabawki.
Gra koriczy sie w momencie przetestowania wszystkich zabawek.

Ponowne wejscie do gry powoduje nowe ustawienie zabawek na pdtkach.

LABDRATORIUM
ZABAWER

GRATULACIE

'.:'..:'...'.'.;.'.
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QD Stowniczek pojec konsumenckich
QCBDSSUMENTA

KONSUMENT - osoba, ktéra robi zakupy np. w sklepie, na bazarku, w Internecie lub korzysta z kina,
restauracji, fryzjera, dentysty itp. Inaczej klient.

SKLEP - miejsce, w ktérym robimy zakupy. Moze to by¢ supermarket, sklep z zabawkami, stragan
Zz warzywami i owocami, wézek z lodami, a takze sklep internetowy.

SPRZEDAWCA/SPRZEDAWCZYNI - osobg, ktdra obstuguje konsumentdw/klientéw w sklepie lub np.
u fryzjera, dentysty lub w kinie.

CENA - to informacja o tym, ile kosztuje dana rzecz. Moze by¢ ona umieszczona na tej rzeczy lub na
potce, na ktérej lezy.

KASA SKLEPOWA - urzadzenie, przy ktérym sprzedawca/sprzedawczyni przyjmuje od nas pieniadze
za zakupy i drukuje paragon.

PIENIADZE - to monety lub banknoty, ktérymi mozna zaptaci¢ w sklepie.

KARTA PtATNICZA - plastikowa karta, dzieki ktérej za zakupy mozna zaptaci¢ pieniedzmi
posiadanymi w banku.

PARAGON - to karteczka, ktéra wrecza sprzedawca/sprzedawczyni przy kasie po zakoriczonych
zakupach. Informuje nas on o tym, co i kiedy kupiliémy, w jakim sklepie oraz za jaka cene. Umozliwia
ztozenie reklamacji, czyli np. naprawienie lub wymiane zepsutej rzeczy. Moze byc¢ przydatny przez
dwa lata od zakupdw.

REKLAMACIJA - zwrdécenie sie do sprzedawcy/sprzedawczyni z pro$ba o naprawienie lub wymiane
zepsutej rzeczy. Dotyczy to rzeczy, ktéra popsuta sie sama. Reklamacje mozna ztozy¢ w ciagu dwdéch
lat od zakupu.

ZNAK CE - oznacza, ze produkt zostat zrobiony zgodnie z ustalonymi dla niego wymaganiami. Méwi
nam, ze zostat sprawdzony przez producenta, moze trafi¢ do sklepu i ze mozna go uzywad. Moze
znajdowac sie na produkcie lub jego opakowaniu. Wszystkie zabawki powinny mieé znak CE.

USZKODZONA ZABAWKA - to zabawka, ktdra jest popsuta, np. ma oderwany guzik, pekajacy szew,
pekniety plastikowy element lub nie dziata tak, jak powinna.

TESTER ZABAWEK - osoba, ktdra sprawdza, czy zabawki sa bezpieczne, nadaja sie do zabawy i nie
maja uszkodzen.

PRODUCENT - osobag, ktdra zrobita produkt, odpowiada za jego bezpieczeristwo i podaje swoje dane
na tym produkcie.
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D Rymowanki
ABC MALEGO
KONSUMENTA
( N
Zrobie sobie liste zakupdw,
By nie kupowac niepotrzebnie C ,
stodyczy lub keczupdw. ! ( )
:
1
\. J 6 Nic mi sie nie zmarnuje,
X ) Gdy liste zakupdw przygotuje!
( N\ !
1
:
1
1 U J
Jestem Matym Konsumentem, |
Paragon jest moim dokumentem! C ? r \
1
|
| . .
L ) Gdy zabawki kupujemy,
® ) to znak CE dobrze
e N\ rozpoznajemy.
1
|
Kiedy zakupy zrobimy, A J
Zawsze z paragonem C ®
ze sklepu wychodzimy. o )
1
1
L ) | My, Przedszkolaki, pamietamy,
I .
® ) ze po zakupach
- N | paragony zabieramy.
1
|
Hej, dzieciaki, czy wy wiecie? AN J
Konsumentami jestescie tez C ®
w Internecie! v h
1
|
1
\. J 1 Gdy kochany mis sie zepsuje,
? ) To nie wyrzucam, tylko reklamuje!
4 N 1
1
|
Gdy zabawka sie popsuje, AN J
to mame lub tate C ®
przywotuje.
. J
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AR Dodatek do zajec
QgﬁSUMENTA Gra planszowa ,Ale pary!”

Czas: 10 minut

Gra planszowa ,Ale pary!" stanowi uzupetnienie zaje¢ edukacyjnych. Gra nawigzuje
kompleksowo do projektu ABC Matego Konsumenta, dzieki czemu mozna z niej skorzystag,

realizujac kazdy z czterech scenariuszy zajec.
Dzieci bawia sie w jak najszybsze znalezienie wspdlnego obrazka na swoich kartach. Gra
rozwija spostrzegawczosé, refleks oraz umiejetnos$¢ szybkiego podejmowania decyzji

w przyjemnej i angazujacej formie.

Gra wraz z instrukcja jest dostepna do pobrania na stronie malykonsument.uokik.gov.pl.
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QD Dodatek do zajec
ABC MALEGO
KONSUMENTA Gra planszowa ,,Mate memo”

Gra planszowa ,Mate memo" stanowi uzupetnienie zaje¢ edukacyjnych. Gra nawigzuje
kompleksowo do projektu ABC Matego Konsumenta, dzieki czemu mozna z niej skorzystag,

realizujac kazdy z czterech scenariuszy zajec.

Dzieci bawia sie w jak najszybsze dopasowanie kart z identycznym obrazkiem produktu. Gra

rozwija pamie¢, spostrzegawczosé, koncentracje i koordynacje ruchowa.

Gra wraz z instrukcja jest dostepna do pobrania na stronie malykonsument.uokik.gov.pl.

ABC MALEGOD
KONSUMENTA
L. J
AR AR o -
ABC MALEGO ABC MALEGO \_ )
KONSUMENTA KONSUMENTA o o
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AJZPE

ABC MALEGO
KONSUMENTA

DYPLOM

dla

za udziat w zajeciach o tematyce konsumenckie;.

Dziekujemy za wspd6Ing zabawe i nauke!

IMIE | NAZWISKO OSOBY PROWADZACEJ

Jestes MALYM
KONSUMENTEM!

propublika

FUNDACIA EDUKAC) PRAWNE| . . .
PROMUJEMY WIEDZE Urzqd Ochrony Konkurencji i Konsumentéw malykonsument.uokik.gov.pl

Zadanie ,Prawa konsumenta - edukacja dzieci i mtodziezy 2024-2025" realizowane jest przez Fundacje ProPublika
dzieki Finansowaniu ze $rodkéw Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentdw.



ABC MALEGO
KONSUMENTA

W naszym przedszkolu trwa kampania edukacyjna
Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw

ABC MALEGO
KONSUMENTA
[ 4

DZIECI UCZA SIE:

A.Kim jest konsument.

B. Jak robi¢ przemyélane zakupy. i
C. Dlaczego warto pamietaé o paragonie.
D. Co to jest znak CEijak wyglada.

¢ i i.
E. Jak rozpoznac bezpieczne zabawk

U-((

Urzqd Ochrony Konkurencji i Konsumentéw
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ABC MALEGO
KONSUMENTA

Podsumowanie

Dziekujemy za udziat w projekcie edukacyjnym
ABC Matego Konsumenta

Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentdw.
Masz pytania dotyczace projektu?

@ dk@uokik.gov.pl

22 5560 246

~
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-y p ™

L_ |
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